MATLAB ile Grafik Cizimi
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MATLAB'de GRAFIK ISLEMLERI

MATLAB diger programlama dillerine nazaran oldukca glicli bir grafik arac

kutusuna (toolbox)’a sahiptir. B riguret EEn
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%t Ornek 1 gézimi
- clear all;clec;close all %$hafizavyi, =krani temizler.

1

-

F

3= ®x=1:20; % fonksiyonun gizilecedi % deferlerinin olusturulmasi
4 - TERL.T2-8%x-20; % bu x dederlerine karsilik fonksivonun hesaplanmasi
5

- plotix, vl % basit gekilde gizilmesi




GRAFIK DUZENLEYEN KOMUTLAR

Bir grafikte asagida verilen tanimlamalar mevcut olmalidir:

v Grafigin bashgi

v Eksen takimlarinin isimleri

Grafige bir isim, baslik vermek icin title komutu kullanihr
X eksenine bir eksen ismi verilmesi icin xlabel

Y eksenine bir eksen ismi verilmesi i¢in ylabel komutu kullanihr

Ornek 2:

% Ornek 2 gdzimil

clear all;clc;close all shafizavi, =ekranli temizler.
#=[1:1:20]:

v=x."2-8%x-20;

plotix,¥)

title('x."2-9%x-20 fonksivonun grafigi'):

®¥label('x skseni'):

vlabel('y ckseni');

v ekseni

n Figure1l
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COKLU GRAFIKLER

MATLAB’de tek bir grafik penceresinde birden fazla grafik cizdirmek mumkundur.
Ornek 3:

Fonksiyonun t’ye gore degisimlerini ayni grafik tGizerinde gosterebilmek icin asagida
verilen MATLAB programi icra edilir:

nFigurel =N = =
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% Ornek 3 gdzimi 2000k
- clear all;ecleojclose all
- t=[0:1:20];

¥ 1=t."3-5%*c+8;

— ¥ Z=6%t-5; T v 6 8 10 12 14 16 18 20
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Eksen isaretlerinin ayarlanmasi

Ornek 4:

%t Jrnek 4 Chzim
- ¥ = —pi:.l:pi:
- ¥
ploti{x, ¥l

= setigoa, ' ETick' ,-pi:pi/2:pi)

- setigea, ' ETickLabel'  {'—-pi','-pi/2','0', 'pi/f2','pi'})

sinix);
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GRAFIKLERDE CESITLI DUZENLEMELER

Elde edilen grafiklerde asagida belirtilen diizenlemeler yapilabilir:

v cizgi rengi ve tipini degistirmek
v x degiskeni ile fonksiyon degerinin kesisitigi noktalarin isaretlemek

v'Grafiklere aciklama eklemek

Plot(x,y,'r-") seklindeki bir komut ile x ve y vektorlerinin grafik cizgi
renginin kirmizi ve duz bir ¢izgi olmasi saglanir.




Renk isaretleme Bigimi Cizgi bicimi
Y: sari . . hokta - . surekli gizgi
M:magna 0 : yuvarlak . . hokta nokta
B:mavi X : X isareti -. . kesikli ¢izgi ve nokta
R:kirmizi + :arti igareti -- : kesikli gizgi
G:yesil *:yildiz isareti
W:beyaz S : kare

D: elmas

V : asagi ucgen

A yukar Uggen

<: sola ug¢gen

>: saga ucgen

P: besgen




GRAFIKLERDE CESITLI DUZENLEMELER

Legend fonksiyonu ile hangi egrinin hangi fonksiyona ait oldugu belirtilir.

Ornek 5:

1 % Ornek 5 Coziim
2 - ¥=[0:pi/10:4%pi]; Bl Figure1 [F=H Eo (==
| = "}"1:3111 |:1'::| . File Edit View Insert Tools Desktop Window Help k]
’ NEES | L AVDDEL-|E | 0E) D
4 - Fa=oos (®) ;2
sinx ve tlrevinin degisimi
5 — plot (%,v¥l,'b.:',x, 92, '£<-") T ) o oum »
. i R Fa --- 4= sin(x)
b — xlabel('x degisimi') ; 08rd * 5o 4 | —%—cosx)
7 - vlabel |'Fonksivonun dedigimi'); oel ; Lo
a2 * * A
g8 - title('sinx ve tirevinin dedgisimi') ; : ; i
o I 04f: : : : _
B — legend({'sinix) ', 'cosix) ', -1) = N : N s
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Figure fonksiyonu ile goklu grafikler

Birden fazla grafik penceresini agmak igin figure(n) komutu kullanihr.

H HIPR M H Bl Figure1 [EE]=]
Burada n grafik penceresini belirtmektedir.
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2 — x=0:pi/30:2%pi:; 04 5 g
0.6 o @
3 - vl=sinix) : a8} % &
q — F2=C0S (X ; 7/ S W I
3~ figure (1) ,plot(x,¥v1l, 'bo:") B =
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Subplot fonksiyonu ile Alt Grafikler

Ayni grafik penceresinde birden fazla grafik cizmek icin subplot (a,b,c)
fonksiyonu icra edilir. Burada

a: grafik penceresinin satir sayisi

b: grafik penceresinin sitln sayisi

c: alt pencere numarasi

.o .

Ornek 7: B et E=E
File Edit View Insert Tools Desktop Window Help ¥

: P S—— NEES LRATDEL- (R (0B | aD

2 — subplotci2,2,1) f{x}=sin(x) f{x)=cos(x)

3 - ¥=0:pi/30:2*%pi: ! !

4 — vi=sinix): 0.5 0.5

5= plotix,v1) 0 0

b — title{'f(x)=sin(x) ')

7 — subplot(2,2,2) 0 / 0s

8- Fi=cos () T 2 4 6 8 o 2 4 6 8

B = plotix,v2) - " ~

10 - title('f(x)=cosix)') o210 flx)=tan(x) ;X 10 flx)j=cot(x)

11 - subplot (2,2,3)

12 - FiTtani(x) : 1 0

13 - plot (x,v3) ﬂ ]

14 -  title('f(x)=tan(x)"') 0 =

15 — subplot (2,2, 4) ) »

16 — v4=cot (x) ; 0 2 4 6 8 0 2 4 6 8

17 - ploti=x, v4)

18 — title{'f{x)=cot(x) ')
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Hold komutu

Ayni eksen takiminda birden fazla grafik cizmek icin hold komutu kullanilir. Figure
fonksiyonu kullanilmadigi stirece isletilen her bir plot komutu ayni grafik
penceresinde islem gordur.

brI'IEk 8: .uFigurel = e
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5 Fien o i ---#-- sin(x)
30rnek B Cozim [eZ3)
Tr —i— n2sin(x) H
- ¥=0:pi/30:2%pi; ng %ﬁ) e
- vl=zin (x) : 6l
plotix,v1, 'K*:"')
- hold 5r

- vi=exp (2Fsin(x)) ;

- plotix,v2, 'ro-——"]
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J Veri Grafikleri
Pasta Grafikleri: Iki Boyutlu

*x = [1 3 0.5 2.5 2]:
explode = [0 1 0 O 0O]: 33%
pisix,explodes)

d=s o By B

colormap =t

6%

11%

33%

Explode ifadesi ile ilgili oran pasta
grafikten ayri olarak cizilir.

6%




Data Grafikleri

Pasta Grafikleri: Ug Boyutlu

*x = [1 3 0.5 2.5 2]:
explode = [0 1 O 0 0O]:
pied (x,2xplode)

= W R

colormap hswv

28%




U¢ Boyutlu Grafikler
Cubuk Grafikleri: 3D

1 T = [10 5 & 18 4 5]:
2 X= [Z5 35 30 45 50 55]»
3 Z=[X:Y]:

4 IharSiE,D.E]
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Ug Boyutlu Grafikler

Es yikselti egrileri

[X,Y] = meshgrid(-2:.2:2,-2:.2:3);
Z = X.*exp(-X."2-Y.N2);

[C,h] = contour(X,Y,2);
clabel(C,h)

colormap cool 3 g
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J Ug Boyutlu Grafikler

B T N R T

[X,¥] = meshgrid([-2:.25:2]):
Z = X.*exp(-X."2-Y."2):
contourd (X, Y, Z,30)

surface (X, Y, 2, 'EdgeColor',[.8 .8 .8],'FaceColor', 'none')

grid off
wiewi(—-15,25)
colormap cool

d= W B

[X,¥] = meshgridi([-2:.25:2]):
2 = (E.72-T.72):

meshoe (X, T, 2)

colormap cool




Histogram Cizme

MATLAB’de histogram cizmek icin kullanilan komut:

hist(x)

M =1 0 N s L b

- clear all
- cleo
% werilen dizi dediskeni clarak tanimlanmasi

2.3 4.1 3.£ 4.5 3.1 3.8 3.2 2.8 3.3 1.2 3.1 3.2 3.7 3.1
3.9 2.6 4.2 3.2 3.£ 2.8 3.4 3.8 3.1 3.3 3.0 3.£ 4.3
4.2 1.8 3.4 4.7 3.9 3.4 2.7 3.6 3.2 4.4 3.5];
herhangi bir diizenleme wvapmadan histogram gizmek igin
- hist (x)

- clear all;close all
- cleo

% werilen dizi dediskeni olarak tanimlanmasi

x=[2. 4.1 3.6 4.5 3.1 3.8 3.2 2.8 3.3 1.8 3.1 3.2 3.
4.7 3.9 2.6 4.2 3.2 3.2 2.8 3.4 3.8 3.1 3.3 3.0 3.8 4.
3.1 4.2 1.8 3.4 4.7 3.2 3.4 2.7 3.8 3.2 4.4 3.5]:

3 /7 sinifa aviran histogrami gizmek igin

7T 3.1 ...
3

% verileri
- histix,7)

M =1 7 1 s W B
|




Uygulamalar

Xy

Uygulama 1: Yanda verilen datalari bir dosyadan okuyup 110
grafigini ¢cizen bir MATLAB programi yaziniz 313
Uygulama 2: Asagida verilen fonksiyonu x:-4:4, y=-4:4 o 15
araliginda 3D olarak ¢iziniz. 316
z:x3—y3+cos(x*y) 918

Uygulama 3: Asagida verilen fonksiyonu x:-4:4, y=-4:4 araliginda 3D ve
es yukselti egrilerini bir grafik penceresinde birlikte gosteriniz (subplot).

Z=1X%+Yy?




